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Die Rettung des Karnevalsschatzes

RHihweis:

Dieses Stundenbild eignet sich besonders gut fur Gruppen, die gerne in eine
spannende Geschichte eintauchen. Es kann mit oder ohne Ponys durchgefuhrt
werden und fordert vor allem Teamgeist, Geschicklichkeit und Fantasie.

Das Abenteuer:

Dunkle Wolken ziehen Uber das Land, ein eisiger Wind fegt durch die Gassen, und
uber den frohlichen Karnevalsort hat sich eine geheimnisvolle Stille gelegt. Etwas
stimmt nicht. Etwas fehlt.

Wo sonst bunte Masken, Musik und lautes Lachen die Strallen fullen, herrscht heute
eine merkwurdige Leere. Der groRe Karnevalsschatz - die Truhe voller SuSigkeiten,
funkelnder Kostime und magischer Konfetti-Zauberstaub - ist verschwunden! Ohne
diesen Schatz kann der Karneval nicht beginnen. Kein einziger Luftballon wird
steigen, kein einziges Funkeln wird die Nacht erhellen.

Und es gibt nur einen Verdacht: Der Schwarzmaskierte hat zugeschlagen!

Der berlchtigte Schurke, der schon immer neidisch auf die Frohlichkeit des Karnevals
war, soll sich in der Nacht heimlich in den Festsaal geschlichen und die Schatztruhe
gestohlen haben. Doch er ist nicht dumm - er hat den Schatz nicht einfach irgendwo
versteckt. Nein, er hat einen tuckischen Plan ausgeheckt:

Er hat den Schatz hinter einer magischen Barriere gesichert! Um ihn zurtickzuholen,
braucht es nicht nur Mut, sondern auch wahre Superheldenkrafte!

Hier kommt ihr ins Spiel.

Ihr seid die auserwahlten Superhelden auf Pferden! Eure Ponys sind nicht nur treue
Gefahrten, sondern haben magische Fahigkeiten, die euch nhelfen kdnnen, den
Schatz zurlckzuerobern. Doch ihr musst sie erst entfesseln! Jeder von euch tragt
heute ein geheimes Superheldenkostim, das ihm eine besondere Kraft verleiht.

Vielleicht bist du heute der Blitzreiter, der schneller als der Wind durch die
Hindernisse saust. Vielleicht bist du die Flatterfee, die Hindernisse mit unglaublicher
Leichtigkeit Uberwindet. Oder bist du etwa der Starke Ritter, der unerschutterlich
durch jedes magische Hindernis fuhrt?

Doch seid gewarnt: Der Weg zum Karnevalsschatz ist nicht einfach!

Zuerst musst ihr euch durch das Labyrinth der schwebenden Bander kampfen - ein
geheimnisvoller Weg voller flatternder Bander, durch die ihr mit euren Ponys
mandvrieren musst. Dann musst ihr den geheimen Superhelden-Code knacken, der
die Barriere schwacht. Und schlieBlich erwartet euch die letzte Prufung: Ihr musst mit
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vereinten Kraften das Ratsel der Schatztruhe l6sen, um sie zu offnen.

Doch das ist noch nicht alles! Der Schwarzmaskierte hat uberall seine Spaher
ausgesandt. Sie beobachten euch, testen eure Fahigkeiten und wollen verhindern,
dass ihr den Schatz findet. Nur wenn ihr als Team zusammenarbeitet, euch
gegenseitig helft und keine Angst habt, euch auf euer Pony und eure Superkrafte zu
verlassen, konnt ihr es schaffen.

Der Karneval braucht euch!
Wenn ihr den Schatz nicht zurtckbringt, wird es keine bunten Masken, keine Musik
und kein Lachen geben. Der Karneval wurde in einer grauen Stille versinken - genau

das, was der Schwarzmaskierte will. Doch das werden wir nicht zulassen!

Also, mutige Superhelden: Sattelt eure Ponys, zieht eure Masken zurecht und macht
euch bereit fur das grofSte Abenteuer, das ihr je erlebt habt!

Die Mission beginnt jetzt! Die Rettung des Karnevalsschatzes liegt in euren
Handen!



Materialliste

Material fur dich: Material fur die Klienten:

Naturalkids® Mappe Getranke und Becher

Geschichte auf einer Pergament-

Anwesenheitsliste
rolle

Zahlungseingange Uberpruft Urkunden (optional)

Superhelden-Umhange + Masken

Stifte
Material auf dem Reitplatz: Material fur die Ponys:
Appelboy, Harke und Schubkarr 2 Knotenhalfter
ICKe

hier!
Putzeimer mit allen Putzutensilien 3,7m Seil
Markierungspléttchen Stick
GEMA-freie Musik fur die Seilchen
Vorstellung

Bunte Bander

grolBer SchaumstofwarfeI

Schwamme + Wasserbehalter

Reifen + Ringe

§chatztruhe mit kleinen
Uberraschungen



https://amzn.to/485Nk2f
https://amzn.to/3XVig0C
https://amzn.to/3BCee5E
https://amzn.to/3ZUOU56
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Die Rettung des Karnevalsschatzes
Der Ablauf:
Ablauf der Superhelden-Mission

1. BegruBBung & Einstimmung (ca. 10 Min.)
Begrulie die Kinder als Superhelden und erklare ihnen ihre heutige Mission:

Der Karnevalsschatz wurde gestohlen!

Der Schwarzmaskierte hat ihn hinter einer magischen Barriere versteckt.

Nur mit Teamgeist, Geschicklichkeit und Mut kann die Barriere durchbrochen und der
Schatz zuruckerobert werden.

Frage die Kinder: Welche Superkraft haben sie heute? (z. B. ,Ich bin blitzschnell!”,
»Ich kann alles Uberwinden!“).

2. Vorbereitung: Verkleidung & Ponys schmiicken (ca. 10 Min.)

Jedes Kind bekommt einen Superhelden-Umhang oder kann sich eine Maske basteln.
Die Ponys konnen mit bunten Bandern oder ,Superhelden-Emblemen” geschmuckt
werden.

3. Die Superhelden-Mission beginnt! (ca. 30-40 Min.)

Der Reitplatz wird als kleiner Slalom mit Flatterband abgetrennt.

Auf der Seite mit den Cavalettis liegt die , Superheldenzentrale”, wo die Mission
startet und die Hinweise gefunden werden.

Der Parcours besteht aus Stationen, an denen die Kinder Aufgaben und Ratsel I10sen
mussen.

Die Schatztruhe wird am Ende des Parcours versteckt.

Ablauf:

Superhelden-Einzug: Die Kinder treffen sich in der Zentrale und besprechen
gemeinsam den Plan

Missionserklarung: Die erste Station wird erklart - los geht’s!
4. Die Superhelden-Herausforderungen
Herausforderungen MIT Pony:

Flatterband-Tunnel:

Die Kinder reiten oder fuhren ihr Pony durch einen Tunnel aus
Flatterbandern - als ob sie durch einen Geheimgang schleichen.



Die Kinder werfen aus der Bewegung heraus kleine Ringe auf Hutchen, um
geheime Codes freizuschalten.

Slal ler Geschwindiakeit:
Die Kinder mussen mit ihrem Pony im Schritt oder Trab einen Slalom durchqueren,
um die magische Energie zu sammeln. Ein Schritt-Weg bringt einen Energie-Punkt.
Ein Trab-Weg bringt 3 Energie-Punkte (hier kann auch Mathe trainiert werden ;-)

Schliissel-Ratsel:
An einer Station mussen die Kinder durch ein Wurfelspiel einen geheimen
Zahlencode knacken. Den Zahlencode haben sie geknackt, wenn sie alle Hinweise
gesammelt haben. Fur jeden Durchgang gibt es Punkte. FUr eine bestimmte Anzahl
Punkte bekommen sie einen Buchstaben. Aus allen Buchstaben muss ein Wort
gebildet werden, das dann das Schloss offnet, das den Vorhang vor dem Schatz
wegzaubert.

5. Der groRe Abschluss:

Nachdem alle Stationen erfolgreich absolviert wurden, kehren die Superhelden zur
Zentrale zuruck. Die magische Barriere ist nun geschwacht - der Schatz kann
geborgen werden!

Die Schatztruhe wird gedffnet und enthiillt kleine Uberraschungen fir alle.

BONUS: Optional: Abschlusszeremonie:
Superhelden-Urkunden fur alle tapferen Teilnehmer.
Ein gemeinsamer Superhelden-Tanz mit Musik.
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